WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI NA POSZCZEGOLNE STOPNIE W KLASIE 6

opracowane na podstawie podr¢cznika:

Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoty podstawowej. Klasa 6



ROZDZIAL I. Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wymagania programowe

wykorzystuje tresci
zawarte na wskazanych
stronach internetowych
do poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wlasnych prac zgodnie z
prawem,

Zna i stosuje si¢ do zasad
pracy w chmurze,

Zna zagrozenia zwiazane
z powszechnym dostepem
do sieci, przestrzega zasad
pracy w sieci

Rozpoznaje, nazywa i
objasnia zagrozenia

wynikajace z

zgodnie z prawem,

Zna i stosuje si¢ do zasad

pracy w chmurze,

Zna zagrozenia zwigzane z
powszechnym dostgpem do

sieci, stara si¢ przestrzegac
najwazniejszych zasad
pracy w sieci

Wie czym jest wirus
komputerowy

Zna skutki dziatania wirusa

Zna podstawowe sposoby
ochrony systemu przed
wirusami

Zna i stosuje si¢ do zasad
pracy w chmurze,

Zna najwazniejsze
zagrozenia zwiazane z
powszechnym
dostepem do sieci, stara
si¢ przestrzegac
znanych zasad pracy w
sieci

Wie czym jest wirus
komputerowy

Zna skutki dziatania wirusa

Pracuje w chmurze

Zna
sposoby
systemu
wirusami

podstawowe
ochrony
przed

Wie co to jest program
antywirusowy

wymienia
najwazniejsze
zagrozenia zwigzane z
powszechnym
dostepem do sieci

Rozumie czym jest
wirus komputerowy i
jakie moga by¢ objawy
zainfekowanego
komputera

Podstawa

programowa celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1.3,11.3a,3d,4, | Szczegétowo omawiai | Omawia najwazniejsze | Zna regulamin Zna zasady bezpiecznego| Wymienia Lekcewazy

111.1a, Ib, 2a, przestrzega zasad | zasady zachowania w | pracowni _ uzytkowania sprzetu przynajmniej dwie | regulamin  szkolnej

2¢,2d, 1V, V. 1, | zachowania w | pracowni komputerowej | komputerowej i komputerowego. zasady zachowania w | pracowni
pracowni i przestrzega ich. przestrzega go. Wymienia szkolnej komputerowej,

Internet komputerowej. Wie, ktére urzadzenia s | Wymienia najwazniejsze Potrafi wymienic kilka | Nie wykonuje
Wie, ktore urzadzenia sa | wyposazone w uklady | urzadzenia oparte na urzagdzenia oparte na | urzadzen opartych na powierzonych
wyposazone w uklady elektroniczne Fechr.lolo.gﬁ( cyfrowej technologii cyfrowej technologii cyfrowej zadan, nawet =z

A 1 A 1 Z niewie 0omoc

elektroniczne ’ pozwalajace sterowaé ich nauczycielaq P a Na wskazanych przez | Otwiera i ﬁgi(;;aéiela
pozwalajace sterowac praca S . nauczyciela  stronach | obstuguje '
ich praca, omawia Wymienia Kl_eruj ac si¢ w_lasn_yml internetowych przegladarke oraz Potrafi  korzysta¢ z
zasady ich dziatania urzadzenia oparte na zamterespwanlaml, _ poszukuje informacji na | wyszukiwarke Internetu, _ a!e

S informacje z r6znych ) sa zgodne z
zasady , dziatania Wykorzystuje tredci | dziedzin, Potrafi wyszuka(f Z pomoca poleceniami.
urzadzen opartyc_l} zawarte na wskazanych _ wskazane treSci nauczyciela ) ) ]
na _ technologii stronach  internetowych WYS?UKUJE : wskazane | w Internecie wyszukuje poznane Nie WYP}?Wlada si¢ na
cyfrowej do poszerzania swoich tretsmf W . nternecie 1| p i rafi wymieni¢ kilka | treSci W Internecie Zajgclach.
Wyszukuije, wiadomosci oraz | Potrall zastosowac je w zagrozen zwigzanych z | Pracuje w chmurze Nie podejmuje zadnych
selekcjonuje i opracowywania  zadan | Zadaniach  zgodnie  z | youszechnym . prac.

prawem, dostepem do sieci Z pomoca nauczyciela




niewlasciwego
korzystania z komputera;




ROZDZIAL 1I. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

sterowanym za pomoca
myszki,

Objasnia zasady pracy
z poznanym
programem do
tworzenia prezentacji i
przeprowadzania  jej
pokazu oraz sposdb
obstugi tego programu.

wszystkich slajdow,

Wybiera sposob, w jaki
majg zmieniac si¢ slajdy,
stosuje rozne efekty,
wykorzystujac schematy
animacji, Dobiera i
wprowadza efekty
animacji
poszczegoblnych
obiektow slajdow,

Sprawnie przeprowadza
pokaz wlasnej
prezentacji.

Z pomoca nauczyciela:

- wybiera sposéb, w jaki
majg zmienia¢ si¢ slajdy,
stosuje rozne efekty,
wykorzystujac schematy
animacji,

- ustala kolejnos¢ i
spos6éb  uruchamiania
animacji elementow
slajdow,

wstawia elementy
graficzne,

Dodaje i usuwa
slajdy, korzystajac z
paska menu,
Zmienia wedlug
wskazowek
kolejnos¢ slajdow w
réznych widokach,

zZ pomoca
nauczyciela
uruchamia
przygotowanej
prezentacji, dokonuje
autoprezentacji.

pokaz

Podstawa
celujac .
programowa ; vacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.3,11.3a, 32), Na podstawie | Objasnia zasady pracy z | Uruchamia i modyfikuje| Wymienia  zasady Nazywa poznany ha Nie tworzy prezentacji
3d, 4, 111. la, Ib, rozszerzenia pliku | poznanym programem | przyktadowa prezentacje, | tworzenia lekcji program do multimedialnych
2,1V.13,vl, rozpoznaje plik | do tworzenia prezentacji tworzenia . o
zawierajacy prezentacji Przy POMOCY | multimedialnych, prezentacji Nie podejmuje Zadnych
) ' nauczyciela  analizuje : ; prac;
prezentacje ) ; multimedialnych,
Prezentacje multimedialna Korzysta z szablonow budowe przyktadowej | Przy pomocy _
multimedialne ’ _ prezentacji, nauczyciela  otwiera | Otwiera nowy dokument,
: Tworzy ciekawe | Samodzielnie  tworzy L wezesniej :
PowerPoint prezentacje CIQkaW% . animacje¢ 1 W?/Jasnla Z.asad}./, na przygotowanq Zna Zasad_)_/ tworzenia
multimedialne z | prezentacjg ktdrych opiera sig dobra | 1/ Chiacie  zapoznaje | Prezentaci
zastosowaniem multimedialng, prezentacja, si¢ z jej zawartoscia, multimedialnych,
$ciezek ruchu Gromadzi_ _i Umieszcza obiekty Zna  zasady, na Przy ~ pomocy
Omawia rozne rodzaje | Opracowuje wszystkie graficzne . W I kiérych opiera sic nauczyciela
przejsé miedzy skladr_liki _ edytowanym slajdzie, dobra prezentacja, ;Vr;l?nzza)éje proste;
slajdami i sposéb ich | Zaprojektowanej Wedtug ~ wskazowek | o qp 0 prezentacje
ustalania. prezentacil, Lﬂgygg?gvr\];j]ez OS:(S)ZE wskazowek tworzy multimedialne,
o Enia rh S : Wyjasnia, jak ustawic ; .
Objasnia réznicg migdzy thYJ e nize S aidy | animacje i prezentacie prezentacjg Z pomoca nauczyciela
pokazem pojedy. g J . . multimedialng, . .
- | lub jednoczesnie multimedialne, uruchamia prezentacje.
automatycznym ! Wprowadza tekst i




Edytor tekstu
MS Word

Omawia mozliwosci

edytora tekstu,

Poprawnie dzieli tekst na
akapity,

Opracowuje
krzyzowki
informatyczne z
wiasciwym
formatowaniem tabel
Redaguje i formatuje

tekst na dowolny temat
z wykorzystaniem

ro6znych narzedzi i
funkcji poznanego
edytora tekstu,

Dzieli tekst na
kolumny, numeruje

strony w dokumencie
tekstowym dowolnym
sposobem,

Opisuje najwazniejsze
czynniki, ktore
decydujg o tym, czy
dokument jest
prawidtowo
opracowany i
przygotowany do druku,

Wyjasnia, na czym
polega czynnos¢
redagowania tekstu w

edytorze tekstu,

Potrafi wyszuka¢ stowo
w dokumencie
tekstowym 1 zastapi¢ je
innym

Tworzy wlasne krzyzowki
stosujac 1 formatujac tabele

Stosuje w
dokumencie podzial
na kolumny,
nagtowek i stopke
Wyréwnuje akapit,
korzystajac z

wlasciwych przyciskow
na pasku narzgdzi;

Stosuje efekt
wypelnienia strony, znak
wodny oraz
obramowanie

Ustawia prawidtowo
potozenie tekstu
wzgledem obrazka
Prawidtowo zapisuje
plik w przeznaczonym
dla niego katalogu
(folderze),

Przygotowuje rozne

pisma uzytkowe zgodnie
z zasadami poznanymi na

lekcjach jezyka
polskiego,

stosujac reguly
poprawnego

wprowadzania
tekstu,

Wyjasnia, na czym
polega czynno$¢
redagowania tekstu w

edytorze tekstu,

Wedtug instrukeji potrafi
wyszuka¢  stowo w
dokumencie tekstowym i
zastapié je innym

Tworzy wlasne
krzyzowki  stosujac i
formatujac tabele przy

niewielkiej pomocy
nauczyciela
Stosuje  w  dokumencie

nagtowek i stopke

Z niewielka pomoca
nauczyciela dzieli tekst
na kolumny

Stosuje efekt wypetnienia
strony, znak wodny oraz
obramowanie

Z niewielkg pomoca

nauczyciela ustawia
prawidlowo potozenie
tekstu wzgledem
obrazka

Wedtug instrukcji
przygotowuje rézne

pisma uzytkowe zgodnie
z zasadami poznanymi na

lekcjach jezyka
polskiego, stosujac reguty
poprawnego

wprowadzania tekstu,

Wie, na czym polega
czynno$¢ redagowania
tekstu ~w  edytorze
tekstu,

Tworzy wilasne
krzyzowki stosujac i
formatujgc tabele przy
pomocy  kolezenskiej
lub nauczyciela,

Stosuje w dokumencie
numerowanie stron,

Z pomoca nauczyciela

ustawia  prawidtowo
polozenie tekstu
wzgledem obrazka
oraz dzieli tekst na
kolumny

Prawidlowo zapisuje

plik w przeznaczonym
dla niego katalogu,

Z niewielka pomoca
nauczyciela

przygotowuje rézne
pisma uzytkowe
zgodnie z  zasadami
poznanymi na lekcjach
jezyka polskiego,
stosujac reguly
poprawnego

wprowadzania tekstu,

Rozumie, na czym

polega
redagowania

czynno$¢

tekstu

w edytorze tekstu,

Z pomoca nauczyciela

potrafi

wyszukaé

stowo w dokumencie

tekstowym i z
innym

astapic je

Z pomoca nauczyciela

potrafi
prosta tabele

utworzy¢

Stosuje w dokumencie

numerowanie

Prawidlowo

stron

zapisuje

plik w przeznaczonym
dla niego katalogu

Z
nauczyciela
przygotowuje

pomoca

rozne

pisma uzytkowe

Przy
nauczyciela
modyfikuje
dokument,

pomocy

istniejacy

Nie tworzy dokumentow
w edytorze tekstu

Nie podejmuje zadnych
prac;




ROZDZIAL III. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

programowaniem

programowaniem

zadania zwigzane z
programowaniem

programowaniem

Podstawa
programowa celujacy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen; Uczen:
11,21),3, Samodzielnie Wykorzystuje Korzystajgc z programu | Stosuje w Z pomoca nauczyciela | Nie potrafi
11.1a, okresla problem i cel utworzone samodzielnie | edukacyjnego, tworzy | programach tworzy program | utworzy¢ prostych
364’I\1/1I1'C;b’ 2¢, | do osiagnigcia, animowane pos_tame W | animowane postacie, Z | polecenia iteracyjne i sterujagcy robotem lub | programow
,I 2 -3, W programie Scratch tworzonych projektach, | piewielka pomoca | warunkowe, obiektem graficznym | sterujacych
V.l tworzy gry zlozone z | W programie Scratch kolezefiska lub | \y orogramie na ekranie, robotem,
Algorytmy kilku poziomow; | tworzy gry dla nauczyciela tworzy gry na | geratch tworzy Zmienia  polozenie Nie umie zmodyfikowa¢
okresla warunki | dwoch graczy, dwoch  poziomach W | hro5ta ore, w ktbrej obiektu o dowolny | przygotowanego
Scratch przejscia  na  dany Stosuje w programach | Programie Scratch, steruje jednym kat; Z pomocg programu,
poziom polecenia wejscia Tworzy zmienne i stosuje | obiektem na ekranie, nauczyciela  tworzy | Nje potrafi poprawnie
Tworzy trudniejsze (wprowadzanie danych | je do wykonania prostych . prosty program sterowa¢ robotami
programy na z klawiatury) i wyjscia | obliczen, Z pomocg nauczyciela (Scratch), w ktorym
zadany temat (wyprowadzanie Zapisuje w  postaci zapisue Tozwiazan e stosuje  powtarzanie
S H wynikow na ekran), problemu w postaci oleceh
Projektuje animowane pr'?ugﬁ Wspfsttaﬁ' algorytm pbllczgn|a rozwiazanie dla Z pomocy innych steruje
historyjki i gry wedtug \Ev;t?r:nyu .(’all ;O?yinz al;?gwazzai‘;vgﬁh 11022 przykladowych danych, | wybranymi robotami
;A:;issril?zhjepifélr}:;:t‘;‘;qcl zwarlilnkami, nkp. klawiatury, Z " pomocg Z pomocg wykonuje
’ sprawdzenie, ktora z - .| hauczyciela zapisuje roste zadania
z wybranego | dqwoch Zapisuje W pOStaCl |\ hoghaci programu bo
rodowiska wprowadzonych programu Prosty | aigorytm z\r’&gaf:rr;z o z
_ i . , . wani
programowania, romych  liczb  jest algorytm z warunkami, odejmowania i prog
Kreatywnie wigksza, Modyfikuje program, dodawania liczb
wykonuje  zadania Wykonuje zadania Z niewielka Z _ porocd
. . . wykonuje zadania
Zwiazane z zwigzane z pomoca wykonuje .
Zw1gzane z




ROZDZIAL IV. Poznajemy rozne narzgdzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwigzywania problemow

Dodaje i dopasowuje
muzyke do prezentacji.

zdje¢ w edytorze filmoéw.

prezentacji. Tworzy filmy
ze zdjg¢ w edytorze
filmow.

w edytorze filmow.

Ma  problemy z
doborem zdje¢¢.

Podstawa Wymagania programowe
programowa celujgcy bardzo dobry dobry dostateczny dopuszczajacy niedostateczny
Uczen: Uczen; Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1.2a,3,11.3c,4, | Wymienia typy danych | Objasnia zastosowanie Omawia przeznaczenie Wskazuje Nazywa poznany Nie potrafi
111.1b, 2¢, 2d, | wprowadzanych do charakterystycznych i zalety arkusza charakterystyczne na lekcji arkusz pracowa¢ w arkuszu
IV.1-3,v.l, 2, | arkusza, elementéw okna kalkulacyjnego, elementy okna arkusza kalkulacyjny, kalkulacyjnym
. . arkusza - . i . i
4 Wie, ze pojecie arkusz kalkulacyjnego Wyjasnia pojecia: kalkulacyjnego, Otwiera ) nowy nme:lT:(Z) ciela pomocy
kalkulacyjny  mozna V] ? komoérka, komorka Zmienia szeroko$¢ dokument i wprowadza y
Arkusz ) stosowaé w | Zna pojecia: komorka, biezgca, adres, zakres kolumny i dane wedtug | Nie podejmuje zadnych
kalkulacyjny odniesieniu do komorka biezaca, komorek, pasek wysoko$¢ wiersza, wskazowek, prac;
Excel grtlj(gramut _i t d]:)_ zakris komérel;, rell:lir?s, formuty, Wykonuje W Zmicnia Zawartosé
okumentu, 1 potraft | pase ormuiy; Wykonuje w arkuszu | arkuszu wskazanych komorek,
odro6znié obydwa | formula, : ) kalkulacvi
zastosowania . . | obliczenia, tworzac | katkuiacyjniym Przy pomocy
' Umie korzysta¢ z funkcji: | proste formuty proste  obliczenia, . .
ialni ; : : . ’ i nauczyciela wykonuje
Samodzielnie wykonuje | suma, $rednia, min, max . . .| zapisuje proste
zadania z . Zg"dme_ z ms_trukclq formuty. w arkuszu
zastosowaniem Formatuje arkusz, wykonuje obliczenia o B kalkulacyjnym  proste
wybranych funkci dodaje .ob.ramow’anle i korzystajac z  funkcji | Oblicza wartosc' ’ obliczenia i tworzy
wypetnienie komorek suma, $rednia, min, max, | Podanych wyrazen wykresy
Whasciwie dobiera . i . o arytmetycznych, '
rodzaje wykreséw do Umie sortowa¢ dane Tworzy i modyfikuje |
. - Z pomoca nauczyciela
prezentowanych Tworzy i modyfikuje wekazane wykresy modyfikuje wykresy
danych samodzielnie wykresy
Internet / Zna, wyszukuje i Zna i korzysta ze Zna wybrane Wyszukuje w sieci V4 pomoca Nie potrafi wyszukaé
PowerPoint / korzysta z wskazanych  portali edukacyjne portale wskazane edukacyjne nauczyciela wskazanych portali
Tworzenie bezptatnych  portali internetowych w internetowe i czasem z portale internetowe wyszukuje w  sieci edukacyjnych i
flmow internetowych,  aby celach edukacyjnych. nich korzysta p — wskazane edukacyjne korzystac z nich
poszerzy¢ wiedze. . ; rzygotowuje w portale internetowe : P
Przygotowuje w | Przygotowujew programie Nie podejmuje zadanych
Przygotowuje programie  PowerPoint | programie PowerPoint PowerPoint  album Przygotowuje w prac.
bardzo ciekawy ciekawy album | album fotograficzny. fotograficzny 7 programie
album fotograficzny fotograficzny. Wstawi _ niewiclka  pomoca ]E’otwerF;(_)mt album
isami . . stawia I z i otograficzn
‘ podpllsaml, . Modyfikuje ~zdjecia, | piewielka  pomoca nauczyciela korz%rstaje;c Z pomocy
ﬁgruji" gozrdma;;ge potrafi %sunqc efekt nauczyciela Z pomocy nauczyciela | kolezenskiej lub z
ryguje zdjeca. Czerwonych oczu. formatuje zdjecia. WStaV\IQad f'lmyt ! | pomoca nauczyciela.
-zr:vzodrjzegyc’ %:/e:gxf)rleimy XéSt?g:ng? |y imuzyke | 7 niewielka ~ pomocg muayie co presen ,acjl. Z pomoca nauczyciela
Almow. P I nauczyciela wstawia | Z pomoca nauczyqela tworzy filmy ze zdjeé
Tworzy ciekawe filmy ze | filmy i muzyke do | tworzy filmy ze zdjec w edytorze filmow.







