Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie VIl szkoty podstawowej

Podrecznik:

Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla szkoly podstawowej. Klasa 7
Nr dopuszczenia 876/4/2017

Jolanta Panczyk

Lp.

Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

Nr
lekcji w
podrecz

niku

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

Rozdziat 1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

1.

Zrozumiec,
przeanalizowac
i rozwigzaé.
Algorytmy i
sposoby ich
zapisywania

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.1, 1.5, 111.3,
Iv.1

Lekcja
1.

Uczen:

W sposob swiadomy i
tworczo wykorzystuje
wiedzg do
poszerzenia

wilasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
probleméw. W
sposéb tworczy
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

Uczen:

W sposdb §wiadomy
wykorzystuje wiedze
do poszerzenia
wilasnych
zainteresowan i
rozwigzywania
probleméw.
Wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

Uczen:
Wykorzystuje
wiedze do
poszerzenia
wilasnych
zainteresowan i
rozwiazywania
problemow.
Wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
typowych
sytuacjach.

Uczen:
Wykorzystuje
zdobyta wiedze do
rozwigzywania
problemow.
Wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w

znanych sytuacjach.

Rozumie co to jest
algorytm.

Uczen: Z pomoca
nauczyciela
wykorzystuje
zdobyta wiedze
do rozwigzywania
problemow.

Uczen:

Nawet z pomocg
nauczyciela nie
wykorzystuje
zdobytej wiedzy do
rozwiazywania
problemow.

Nawet z pomoca
nauczyciela nie
wykorzystuje
wiadomosci i
umiejetnosci w
znanych sytuacjach.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekeji w Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy _ | podrecz dopuszczajgca

programowej niku
Rozumie i wyjasnia, | Rozumie i wyjasnia, | Rozumie co to jest Formutuje Wykorzystuje Nie wie co to jest
co to jest algorytm, co to jest algorytm, algorytm i czemu problemy i okre$la | wiadomoSci i algorytm. Nie
czemu ma shuzy¢ czemu ma shuzy¢ ma shuzy¢ nauka plan dzialania. umiejetnosci w umie
nauka konstruowania | nauka konstruowania | konstruowania Wie, 76 sa ctapy znanych sytuacjach | sformutowa¢
algorytmoéw i kiedy algorytméow. algorytmow. rozwiszywania wylaeznie z problemu i
moze by¢ Swiadomie Formutuje blemow. Wraz pomocy 1n_nych. wyznaczy¢ planu

pro T
wykorzystywana. formutuje problemy, | problemy, okresla Z innymi Wie co to jest dziatania.
Swiadomie i tw6rezo | okregla plan plan dziatania i konstruuje opisy algorytm. Nie wie, Ze sg etapy
formutuje problemy, | qziatania i wyznacza | Wyznacza efekt stowne, listy Z pomocg formutuje | rozwigzywania
okreéla.plgn efekt koncowy. Zna | koficowy. krok()vx; ; problemy i okresla problemow. Nie
d21a%an1a’ I WYZnacza | etapy rozwigzywania | Wie, jakie sa etapy schematy blokowe plan dziatania. potrafi konstruowa¢
efekt koficowy. Zna | problemow. rozwiazywania algorytméw. Z pomocy opisow stownych,
etapy rozwiazywania | §wiadomie problemow. wypowiada si¢ o listy krokow i
probleméw i rozumie | onstruyje opisy Konstruuje opisy etapach schematow
(fel ich okreslania. stowne, listy krokow | stowne, listy krokéw rozwigzywania blokowych
Swiadomie i tworczo | i schematy blokowe i schematy blokowe problemow. Z algorytmow.
konstruuje opisy algorytmow. algorytmow. pomocg konstruuje
stowne, listy krokow i opisy stowne, listy
schematy blokowe krokéw i schematy
algorytmow. blokowe
algorytmow.
2. Rodzaje Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z Uczen: Nie potrafi
algorytmow 2. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzit_elnie Samodzi(_elnie pomocg konstruowac
) tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje algorytmow nawet z

(1 godzina) rézne rodzaje rodzaje algorytméw. | rodzaje algorytméw. | algorytmy. znane pomocg

algorytmow. algorytmy. nauczyciela.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy podrecz dopuszczajaca
programowej niku
Podstawa Wyjasnia innym jak Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomoca Nie podejmuje prob
programowa: konstruowaé algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. konstruuje konstruowania
1.1, 1.5, 1.3, algorytmy liniowe, warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. | algorytméw.
V.1 warunkowe i iteracyjne. algorytmy
iteracyjne. warunkowe i
iteracyjne.
3. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste konstruuje proste Nie podejmuje prob
Stosowanie konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | algorytmy liniowe z | konstruowania
programu algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmow z
JavaBlock do wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. oprogramowania. Z | wykorzystaniem
dgmonstrowa oprogramowania. oprogramowania. We wspotpracy z We wspolpracy z | pomocg analizuje oprogramowania.
nia d21aia’nla Lekeja Sampd;ielnie Analizuje innymi analizuje innymi  analizuje | wybrane algorytmy. | Nie podejmuje prob
algorytméw 3 analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | Biernie uczestniczy | analizowania zadnych
(1 godzina) skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze Bierze udziat w| w pracy algorytméw.
algorytmy_. Wyr6znia si¢ sposrdd | czynny udziat w pracy zespotowe;j. zespotowe;j. Niechetnie
Podstawa Przewodnlp;y pracy | innych podczas pracy | pracy zespotowe;. uczestniczy w pracy
programowa: zespc.)lov&fej 1 zespotowe;j. zespotowej.
11,14, 1.1, podejmuje trafne
1.3, 1V.1 decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Przetwarzanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
informacji Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspolpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob
przez innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z
komputer. praktyce sposoby przeliczania liczb z | liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu
KomputerO\_/ve przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczb z | systemu dziesigtkowego na
reprezentacje Lekcja systemu dziesiatkowego na dwojkowy i systemu dziesigtkowego na dwojkowy i
danych 4, dziesigtkowego na odwrotnie. dziesigtkowego na odwrotnie.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. odnledmfnle do | lekcji w Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy | podrecz dopuszczajaca
programowej niku
(1 godzina) dwojkowy i dwoéjkowy i Wie jak stosowa¢ w | dwojkowy i dwojkowy i Nie wie na czym
odwrotnie. odwrotnie. praktyce szyfr odwrotnie. We odwrotnie. Z polega stosowanie
Podstawa Wie na czym polega, | Wie na czym polega | Cezara. wspolpracy z pomocg stosuje szyfru Cezara.
programowa: kiedy powstat i jak ijak stosowaé w innymi stosuje szyfr Cezara.
1.3, 111.3 stosowa¢ w praktyce | praktyce szyfr szyfr Cezara.
szyfr Cezara. Cezara.
5. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy podrecz Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej niku
programowac Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg korzysta z | Nie korzysta z
w Scratchu innym na czym polega praca w korzysta z polecen polecen zawartych polecen zawartych polecen zawartych na
polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na na bloczkach na bloczkach bloczkach Scratcha.
(1 godzina) Scratchu oraz jak korzystac z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
korzystac z polecent zawartych na Samodzielnie We wspdtpracy z Z pomocg realizuje | wykonania ¢wiczen
Podstawa kz)?warliycn na bloczka(_:h. . realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwigzanych z
programowa: ocz a(_: C SarT?Od_Z'elm? projekty polegajace | ¢wiczenia polegajace na tematem.
14,15, 11.2, Samod2|eln|§ ! . realizuje projekty na animacji polegajace na animacji obiektow. Nie uczestniczy w
1.3, 1IV.1 tWé_rCZO reahzuj.e polegajace na obiektow. animacji obiektow. | Z pomocg wykonuje | pracy zespolowe;.
pr01e1.<ty p.o.lega.lj ace animacji obiektow. Samodzielnie We wspolpracy z ¢wiczenia zwiazane
na anlmgcp_ob_lektéw. Samodzielnie wykonuje éwiczenia innymi wykonuje 7 tematem.
Samod2|eln|e i ' wykonuje ¢wiczenia zwigzane 7 tematem. ¢wiczenia zwigzane | Niechetnie
t,wc?rczo ’WkaIlU._]e thumaczac sens Bierze udziat w Z tematem. uczestniczy w pracy
cw1czen1a_t%umaczqc podejmowanych pracy zespotowej. Biernie uczestniczy | zespotowe;.
sens podejmowanych dziatan. Aktywnie W pracy zespolowe;.
dziatan. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowe;j.
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
7. |Programowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zdarzen w Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca Nie podejmuje prob
programie tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje formutuje problemy | formulowania
Scratch problemy, okresla okresla plan 1 okresla plan problemy i i okresla plan problemow i
plan dziatania i dziafania i wyznacza | dzialania. okresla plan dziatania. Z pomocg | okre$lania planu
(1 godzina) Lekcja | wyznacza efekt efekt koficowy. Samodzielnie dziatania. We konstruuje dziatania.
6. koncowy. konstruuje wspotpracy z algorytmy

innymi konstruuje




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy podrecz Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej niku

Podstawa Samodzielnie i Samodzielnie algorytmy algorytmy sterowania Nie konstruuje

programowa: tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | sterowania sterowania obiektami na algorytmow

1.4,1.5,11.2, algorytmy sterowania | sterowania obiektami | obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z sterowania obiektami

.3, 1v.1 obiektami na ekranie | na ekranie z z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem na ekranie z
z wykorzystaniem wykorzystaniem srodowiska Scratch. | Wykorzystaniem srodowiska Scratch. | wykorzystaniem
srodowiska Scratch srodowiska Scratch Analizuje érodowi§ka Sc.ratch. Z pomocg analizuje | Srodowiska Scratch.
oraz wyjasnia innym | Oraz wyjasnia innym | poprawnos¢ Wraz z innymi poprawnosé Nie analizuje
podejmowane podejmpwane konstrukcji danego analizuje konstrukcji danego | poprawnosci
dziatania. dziafania. algorytmu i sposob poprawno.s'.é algorytmu i sposob konstrukcji danego
Samodzielnie Samodzielnie dokonania konstrukeji danego | 4\ o o algorytmu i sposobu
analizuje poprawnos¢ | analizuje poprawnos¢ | ewentualnej korekty. | 190rytMU i sposob | o vy e dokonania
konstrukej i. danego konstrukcj i_ danego Bierze udziat w pracy dOKO?anIIa : korekty. Niechetnie | ewentualnej korekty.
algorytmu i sposob algorytmu i sposéb | ;o0 towei. i\(/)vre;ltua nel uczestniczy w pracy | Nie uczestniczy w
dokonania dokonania rety. . zespotowej. pracy zespotowej.
ewentualnej korekty | ewentualnej korekty. Biernie uczestniczy
oraz wyjasnia te Aktywnie W pracy zespotowe;j.
czynnosci innym. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowe;j.
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

8. |Jak Uczen: Uczen: Samodzielnie | Uczen: Uczen: Uczen: Z Uczen:

zaprojektowaé Samodzielnie i konstruuje Samodzielnie We wspolpracy z pomoca

kom|!<s W pro- Lekca tworczo konstruuje _ algorytmy konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w

gramie 7 algorytmy sterowania | sterowania algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespolowej.

Scratch? obiektami na ekranie | obiektami na ekranie | sterowania sterowania sterowania Nie  podejmuje
do zaprojektowania do zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami sadnych dziatah

(1 godzina) komiksu oraz komiksu oraz ekranie do na ekranie

do




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna | Ocena dopuszczajaca | Ocena niedostateczna
podstawy | podrecz Ocena celujaca
programowej niku
wyjasnia innym wyjasnia innym do zaprojektowania | zaprojektowania zaprojektowania podczas realizacji
Podstawa podejmowane podejmowane komiksu w Scratchu. | komiksu w komiksu w ¢wiczef i projektow
programowa: dzialania. dziatania. Aktywnie | Bierze udziat w pracy Scratchu. Scratchu. Niechetnie | w Scratchu.
1.4, 1.5, 11.1, Aktywnie i tworczo uczestniczy w zespolowej. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
1.2, 1.3, 1v.1 uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;j. W pracy zespolowej. | zespolowe;j.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

9. Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomoca nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedhlug wedtug planu. wedlug planu. algorytmy wedlug planu. Z pomoca algorytmow wedhlug
planu. Tworczo Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. konstruuje wybrane | planu.
wykorzystuje posiadang wiedze do | algorytmy We wspolpracy z algorytmy Nie wie jak dokonac¢
posiadang wiedzg do | konstruowania sterowania innymi konstruuje sterowania analizy poprawnosci
konstruowania algorytméw obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | obiektami na konstrukeji

Ciekawe algorytmf')W sterowania obiektami | z Wykorzystaniem ste_rowani_a ekrinle z algorytr_nu. Nie
projekty w ste_rowanl_a na ekranie z s'rodow1_ska _Scratch. oblekf[aml na \{vydorzysl,(tanlem uczestniczy W
programie obiektami wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z ) srodowiska Scfatch- pracy zespotowe;j.
Scratch na ekranie z srodowiska Scratch. | analizuje Yvykorzystanlem Z PomOC%”dlrnahZUJe
Lekcja wykorzystaniem Samodzielnie poprawnosé SrOdOWlS,I;a Scratch. | poprawnos¢
(1 godzina) 8. Srodowiska Scratch. | analizuje poprawnos¢ | KOnstrukcji We wspolpracy z Konstrukeji
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje algorytmu.
b analizuje poprawno$¢ algorytmu i Bierze udziat w pracy poprawnosc Nlechqt_me
odstawa konstrukcji Konui fowei konstrukcji uczestniczy w pracy
programowa: | .| Wykonuje zespotowey. algorytmu. fowei
14 15 1.1 algorytmu, Wykonul.e ewentualng korekte. Biernie uczestnicz ZeSpoiowe).
12,1113, V.1 ewentualng korekie 1 | Aktywnie ¢
A wyjasnia innym uczestniczy w pracy W pracy zespolowej.
podejmowane zespolowe;j.

czynnoSci.




Temat lekgcji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna | Ocena dopuszczajaca | Ocena niedostateczna
podstawy podrecz Ocena celujaca
programowej niku
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
10. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
tworczo formutuje wedhug planu. wedhug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
algorytmy wedhlug Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug planu. Z pomoca algorytméw wedhug
tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. konstruuje planu.
Wprowadzenie algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspolpracy z algorytmy W Nie konstruuje
do programowa oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi Pythonie. algory‘qn(')w w
nia w jezyku podejmowane Samodzielnie poprawnosé konstruuje Z pomocg analizuje | Pythonie.
Python Lekcja czynnoé_ci. . analizuje poprawno$¢ | Konstrukcji algorytmy w poprawno.s'.é Nie wie jak dok’or.1ac’
o Samodzielnie Konstrukej algorytmu. Pythonie. We konstrukcji analizy poprawnosci
(1 godzina) analizuje poprawno$é¢ algorytmu i Bierze udziat w pracy YVSpinraCY_Z ) algorytmu. konstrukcji .
konstrukcji wykonuije zespolowej. innymi an§!|2u1e Niechetnie algorytmu.  Nie
Podstawa algorytmu, wykonuje ewentualng korekic. poprawnosc uczestniczy w pracy | uczestniczy = w
programowa: ew§ntugqu korekte i Aktywnie Ia(lorlf:rurl’r(ﬁjll zespolowe;. pracy zespolowe;j.
1.1, 113, 1V.1 Wyjasiia mnym uczestniczy w pracy J yt ot
podejmowane ’ Biernie uczestniczy
L zespolowej. .
czynnoSci. W pracy zespotowej.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
pOdStaWy podrecz Ocena celujqca dopuszczajqca
programowej niku
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

11. |Cwiczenia ~w Uczen: Uczeh: Uczen: Uczeh: Uczen: Uczen: Nie
programowaniu Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca wykonuje | Wykonuje zadnych
z tworczo wykonuje wykonuje éwiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje éwiczenia éwiczen z
wykorzystaniem ¢wiczenia konstruujae | konstruujac konstruujgc ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
jezyka algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujgc algorytmy w Pythona.

Python Lekcja | oraz objasniainnym | Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
10. zasadno$¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
(1 godzina) krokow. zasadno$¢ kolejnych
krokow.
Podstawa
programowa:
1.2a, 1.1, 111.3,
V.1
12. Uczen: Tworczo Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wykorzystuje Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
Jak rozwigzywac mozliwosci arkusza w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
problemy z kalkulacyjnego kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym. Nie
wykorzystaniem Excel oraz pracy w wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem wie i nie rozumie na
arkusza chmurze. Excela i pracy w chmurze. wykorz_ystaniem Excela. czym polega w
kalkulacyjnego Lekeia | Wykorzystujac chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomoca wykonuije | arkuszu

B osliwosei arkusza | Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym

(1 godzina) kalkulacyjnego wykonuje w arkuszu | samodzielnie We ws_pé’fpracy_z kalkulacyjnym adresowanie

samodzielnie kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | INNYMi WYkONUJE W | ¢yyic7enia 7 komérek.
Podstawa wykonuje roznorodne | ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
programowa: éwiczenia z wykorzystaniem éwiczenia z kalkulaf:y! nym adresowania
1.4, 1.5, 11.3c, wykorzystaniem adresowania wykorzystaniem proste cwiczeniaz |y olednego.
1.3, IV.1 adresowania wzglednego, adresowania wykorzystaniem

wzglednego, bezwzglednego i wzglednego, adresowania

mieszanego.

wzglednego,




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy podrecz Ocena celujgca dopuszczajgca
programowej niku
bezwzglednego i bezwzglednego i bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego. mieszanego.
13. |Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danych i WkaVZVStHje Samoqzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia Nie umie wstawiaé
wynikéw w moillwoé_CI arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
postaci kalkula(_:yj nego prez§en_tuj ace dane i nauczyciela wykresy prezentujgce dane i | Prezentujacych dane i
wykresu ] samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | \wyniki oraz je wyniki oraz ich
Il_gkcja wstawiajac wykresy | formatuje. wstawia wykresy | wyniki oraz je formatuje. formatowac.
(1 godzina) prezentujace dane i prezentujace dane i | formatuije.
wyniki oraz je wyniki oraz je
formatuje. formatuje.
Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1V.1
14. |Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
kosz_ty ) Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspolpracy z nauczyciela lub Nie wie na czym
WyC|ECZ|_(| tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje innych uczniow polega formutowanie
klasgyvej, algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug formutuje algorytmow wedtug
czylijak planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. algorytmy wedlug | Planu.
;(;g\gfl?;};’“;ac Samodzielnie wprowadza dane_ do Wprowadza dano:e do | we wspolpracy z planu. Z pomocg Nie podejmuje pracy
K wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | wprowadza dane do | W arkuszu
\rg\gmo;zriitsz—a arkusza; o poprawek, usuwa, poprawgk, usuwa, dane do arkusza i arkusza i tworzy kalkulacyjnym. Nie
Kalkulacvinedo | wykorzystujac jego | tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuly. formuty. potrafi zastosowaé
yjneg Eg(cja mozliwos$ci, dokonuje formuty. formuty. Po objasnieniach Z pomocg innych sadnego rodzaju

(1 godzina)

Podstawa
programowa:
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1v.1

poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

Po objasnieniach
nauczyciela do
obliczen stosuje
roznego rodzaju
adresowanie w
arkuszu.

nauczyciela do
obliczen stosuje
adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

stosuje adresowanie
wzgledne w
arkuszu.

adresowania. Nie
uczestniczy w pracy
zespotowej.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy podrecz Ocena celujgca dopuszczajgca

programowej niku
arkuszu maksymalnie | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Niechetnie
wykorzystujac uczestniczy w pracy | zespotowe;. W pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
mozliwosci zespolowej. zespolowe;.
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

15. | Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Z pomocg | Uczen: Nie potrafi
arkusza Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z nauczyciela rozwigzywac
kalkulacyjnego tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje rozwigzuje problemow z
do . problemy z zakresu z zakresu r6znych problemy z zakresu | problemy z zakresu | problemy z zakresu | zakresu réznych
rozwigzywania roznych przedmiotow | przedmiotow i roznych réznych roznych przedmiotow z
problemow z i rozwigzuje je z rozwiazuje je z przedmiotow z | przedmiotéw z przedmiotow z | wykorzystaniem
zgkresu Lokcia | WYKorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem arkusza
roznych ) 14, ] arkusza arkusza arkusza arkusza arkusza kalkulacyjnego. Nie
przedmiotow kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. uczestniczy w pracy

Aktywnie i tworczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Niechetnie zespolowej.
(1 godzina) uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | Zespotowe;. w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
zespoiowe?j; zespolowej. zespotowej.
Podstawa przewodnlgzy pracy
programowa: zespotowej.
1.4, 1.5, 11.3c,
1.3, 1v.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy | podrgcz Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej niku
Rozdzial 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen
cyfrowych
17. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Planuje dziatania Wspdlnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowac
tworczo planuje planuje dziatania zwigzane z tematem | planuje dziatania dzialania zwigzane | dziataf zwigzanych z
dzialania zwigzane z | zwigzane z tematem | zaje¢ i wyszukuje zwiazane z z tematem zajec tematem.
tematem zajec, zajec, wyszukuje i informacje w tematem zajg¢ oraz | oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje r6znych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazow oraz nie
Projektujemy selekcjonuje informacje w Po wstepnych informacje w internecie. Z podejmuje dziatan
gazetke informacje w réznych zrédtach. objasnieniach internecie. We pomocg innych zwigzanych z
szkolng - r6éznych zrodtach. Samodzielnie nauczyciela wspbtpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
opracowanie i Samodzielnie opracowuje zebrane | opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje gazetki.
realizacja opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materialy: zebrane materiaty: teksty; wstawia do
projektu Lekcja maFeria_ly_oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty; tekstu obrazki i
15, wyjasnia innym teksty; stosuje formatuje teksty; stosuje kolumny; zdjecia; drukuje
(2 godziny) Wykon){V\{ane ' kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu caty dokument.
czynnoscl: poprawnie | tabulatory; wstawia | wstawia do tekstu obrazki i zdjecia;
Podstawa wpisuje i formatuje i formatuje obrazki i zdjecia; sprawdza
programowa: Leoﬁit%’n St.of”éel | obrazkiizdieeia; | umic stosowaé poprawnosé
11.3b, 11.4, 115, ny 1 tabulatory; | ymie stosowacé nagtowek, stopke; ortograficzng
1.2, 113, IV.1, wstawia i formatuje | naglowek, stopkei | sprawdza dokumentu;
V.2, V.2 obrazki i zdjecia; numerowanie Stron; | 1o wnosé drukuje caty
E;I;lleé i;(e)ls(ox;:z; i sprawdza N ortograficzna dokument.
> _ poprawnosc dokumentu;
numerowanie stron; ortograficzng _
dokumentu; drukuje caly
dokument.

drukuje catos¢ lub
wybrane strony.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
pOdStaWy podrecz Ocena celujqca dopuszczajqca
programowej niku
sprawdza
poprawnosé
ortograficzna
dokumentu; drukuje
cato$¢ lub wybrane
strony.
18. | Projektujemy Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen:
kolaz do Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje pracg i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
gazetki- tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje | podejmuje dziatania | zwigzanych z
szkolnej za i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zZwiazane z projektem kolazu do
pomocy zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | Projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
programu kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | 9azetki szkolnej. Nie korzysta z
graficznego Lekcja szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
GIMP 16. Maksymalnie mozliwosci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
_ wykorzystuje programu GIMP do | programu GIMP do | wybranych narzedzi | Programu GIMP do | realizacji projektu.
(1 godzina) mozliwo$ci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. | programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
Podstawa projektu.
programowa:
I1.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 1.3, 1Iv.1,
V.2, V.2
19. | Jak korzystaé Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
z Samodzielnie pracuje i | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspélnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
wirtualnego Lekcia wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. innych pracuje w polega i nie
dofek[l)Jrive? 17, ! czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzystac z We wspblpracy z chmurze. . podejmuje pracy w
! chmurze oraz sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomoca innych chmurze.
) pokazuje, w jaki korzysta¢ z ustugi Wie jak zaktada si¢ | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
(1 godzina) sposob mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z

zapisywac i




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy podrecz Ocena celujgca dopuszczajaca
programowej niku
Podstawa korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu przenosi¢ pliki i lokalnego na dysku lokalnego na|
programowa: OneDrive. zaktada si¢ konto foldery z dysku wirtualny dysk. wirtualny dysk.
1.3, 11.4,111.3 Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak lokalnego  na
innym w Jak|m celu WkaIlaé te Wirtualny dySk
zaktada si¢ konto czynnos$¢, jak
Microsoft oraz jak zapisywac i
wykonaé te czynno$é, | przenosic pliki i
jak zapisywaé i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.

20. |Przechowywanie, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przegladanie, Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
udostepnianie i i wyjasnia innymna | w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
publikowanie czym polega praca w | pokazuje, w jaki umie przechowywac¢ | umie przegladaé¢ chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z chmurze oraz sposob mozna i przegladag pliki pliki. chmurze.
wykorzystaniem | [ekcja | Pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z
chmury 18. sposOb mozna przegladac, chmury.

przechowywac, udostepniac i
(1 godzina) przegladac, publikowaé
udostepniaé i korzystajac z
Podstawa publikowa¢ chmury.
programowa: korzystajac z chmury.
11.3b, 11.4, 111.3,
V.1, V.1

21. |Jak korzysta¢ z Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Wie, co to Uczen: Uczen: Uczen:

otwartych 19. Wie, co to sg otwarte Wie, co to sg otwarte | sg otwarte zasoby

zasoboOw sieci?
Praca

zasoby sieci oraz

zasoby sieci oraz w

sieci




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
pOdStaWy podrecz Ocena celujqca dopuszczajqca
programowej niku
synchroniczna wyjasnia innym w jaki sposéb mozna z | oraz w jaki sposob Wie jak korzystac z | Z pomoca innych | Nie wie jak korzysta¢
w chmurze jaki sposob moznaz | nich korzysta¢ i na mozna z nich otwartych zasobow | korzysta z otwartych | z otwartych zasobow
nich korzystaé i na jakiej licencji sg korzystac. sieci. zasobow sieci. sieci.
(1 godzina) jakiej licencji sg udostepniane. Wie na czym polega | Rozumie pojecie Z pomoca wyjasnia | Nie rozumie co to jest
udostgpniane. Rozumie co to jest i praca synchroniczna | Ppraca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
Podstawa Rozumie co to jesti | naczym polega praca | w chmurze. w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
programowa: na czym polega praca | synchroniczna w chmurze. w chmurze.
1.5, 1113, V.1, synchroniczna w chmurze.
IV.2, V.1, V.2, chmurze oraz
V.3 wyjasnia to innym.
22. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektuje-my Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé
Zaproszenie. etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapOw pracy i dzieli¢
Korzystanie = z zadanie glowny na zadanie glowny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie glowny na zadania gldwnego na
edytora  tekstu zadania czastkowe zadania czgstkowe. czastkowe. zadanie gtéwny na | zadania czastkowe. | zadania czgstkowe.
wgrr]?n%zr)z/e%raca oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie zadania czastkowe. | Z pomocg wskazuje | Nie potrafi wskazac¢
Lekcja | Planowaniu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspotpracy z zrédta informacji zrodet informacji
i 20. innym. Samodzielnie | informacji, gromadzi | informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzié¢
(1 godzina) wskazuje zrodta i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacje. informacji.
informacji, gromadzi, | informacje informacje. oraz gromadzi
Podstawa przetwarza i pochodzace z informacje.
programowa. selekcjonuje roznych zrodet.
11.3b, 11.4, 11.5, informacje
1.3, 1V.1, IV.2, pochodzace z
V.L,v2 roéznych zrdédet.
23. |Grafika w |2-§|<Cja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zaproszeniu —
fotomontaz w




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
pOdStaWy podrecz Ocena celujqca dopuszczaj aca
programowej niku
programie Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspblpracy z Z pomocsg Nie podejmuje prac
graficznym tworczo planuje prace | pracg i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
GIMP i podejmuje dziatania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwiazane z projektem grafiki
zwigzane z projektem | projektem grafiki w | projektem grafiki w | z projektem grafiki | projektem grafikiw | w zaproszeniu. Nie
(1 godzina) grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. w zaproszeniu. Po zaproszeniu. korzysta z zadnych
Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje wyjasnieniu Z pomoca korzysta z | narzedzi programu
Podstawa wykorzystuje mozliwosci wybrane narze¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | GIMP do realizacji
programowa: mozliwo$ci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych programu GIMP do | projektu.
11.3a, 11.4, 11.5, GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. narzedzi programu | realizacji projektu.
1.3, 1V.1, IV.2, projektu. GIMP do realizacji
V.1, V.2 projektu.
24. |Realizacja Uczen: Uczen: Uczen: Dzieli Uczen: Uczen: Z pomoca Uczen:
projektu  Moja Samodzielnie i Samodzielnie dzieli | zadanie gléwnena | We wspolpracy z wyszukuje Nie podejmuije prac
miejscowosé tworczo dzieli zadanie glowne na zadania czastkowe i | innymi gromadzi informacje zwigzanych z
dawniej i dzi$ — zadanie glowne na zadania czgstkowe, | gromadzi materialy. | materiaty do potrzebne do gromadzeniem
tworzenie zadania czastkowe, okresla zadania w Wyszukuje i projektu. prezentacji danego | materialow do
prezentacji okresla zadania w ramach swojej grupy | gromadzi We wspolpracy z zagadnienia. Z projektu.
multimedialnej. ramach swojej grupy i | i gromadzi materiaty. | informacje innymi wstawia do | pomoca wstawia do | Nie potrafi korzysta¢
Se:gﬂigﬁ%u;le gromadz_i m_ateria%y. Wyszukuje, potrzebne._do slajdéwlteksty, . slajdow teksty, Z programu do -
i przetwarzanie Samodzielnie | gromadzi i analizuje | Prezentacji danego | grafike i dzwicki; | grafike i dzwigki; t""olf.ze“'j‘_ plreze;‘tacl'
informacii \_NySZL_Jku_Je,_gromadz_l informacje potrzebne | Zagadnienia. stosuje animacje do | stosuje animacje do | MY timedialnych.
Lekgja | ! analizuje informacje | do prezentacji Korzysta z WS.taWIronyCh o wstawionych Nie uczestniczy w
. 22. potrzebne do danego zagadnienia. | mozliwosci obiektow 128pISWe | obiektow i zapisuje | pracy zespolowe;.
(2 godziny) prezentacji danego Samodzielnie programu do prezentacje. prezentacie.
zagadnienia. korzysta z tworzenia Biernie uczestniczy | Niechetnie
Podstawa Tworczo mozliwosci prezentacji w pracy zespolowej. | uczestniczy w
programowa. wykorzystuje programu do multimedialnych: pracy zespolowe;.
:|5é I:I?(i; |I|\./4:,L moZliwos’ci_ programu | tworzenia prezentacji | Wstawia do slajdow
I\).Z’, V.ll,, V.é ' do tworzenia multimedialnych: teksty, grafike i

prezentacji

wstawia do slajdow

dzwigki; stosuje




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna | Ocena dopuszczajaca | Ocena niedostateczna
podstawy | podrecz Ocena celujaca
programowej niku
multimedialnych: teksty, grafike i animacje do
wstawia do slajdow dzwieki oraz wstawionych
teksty, grafike i dzwigki| odpowiednio je obiektow i zapisuje
oraz odpowiednio je formatuje; tworzy prezentacje.
formatuje; tworzy przejs$cia migdzy Uczestniczy w pracy
przejscia migdzy slajdami; stosuje zespolowej.
slajdami; stosuje animacje do
animacje do wstawionych obiektow
wstawionych obiektow |i zapisuje prezentacje.
i zapisuje prezentacje. | Aktywnie uczestniczy
Aktywnie i tworczo W pracy zespotowe;.
uczestniczy w pracy
zespotowej.
25. |Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Wymagania programowe

Temat lekgji,
liczba godzin,
Lp. | odniesienie do Nr Ponadpodstawowe Podstawowe
lekcji w -
rpO(er;in)\// i | po d: ecz _ Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowey ik Ocena celujaca dopuszczajaca
26. Lekcja | Uczen: Uczefi: Rozrdznia i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
23. | Rozroznia i wymienia | Wymienia rodzaje i Wymienia rodzaje i Z pomoca wymienia | Wie, Ze istnieja Nawet z pomoca nie
Budowa rodzaje i typy sieci typy sieci oraz typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
i funkcje sieci oraz objasnia innym | wypowiada sig na Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci. Nie
komputerowej na czym polega praca ich temat. praca W sieci korzysci Z pomocg wymienia | wymienia zadnych
w kazdej z tych sieci. | Wyjasnia innymna | lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci korzysci
(1 godzina) Rozumie i wyjasnia czym polega i co pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
innym znaczenie sieci | ymozliwia praca w lokalnej pracy w sieci iaci -
L : w sieci lokalnej.
q oraz wymienia na sieci lokalnej. lokalnej.
Podstawa czym polega i co
programowa. umozliwia praca w
1.1, 11.3 sieci lokalnej.
27. |Korzystamy z Lekcja | Uczen: Interesuje si Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
] J€ s1¢
urzqdzer_’l do 24, nowinkami Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocg nie
tworzen[a technologicznymi, temat nowinek nowinek _ zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
eIektryomcznych Sledzi je, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat urzadzen
tekstow, wypowiada oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
obra;éw, sie na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
dZW{‘?kQW’ omawia zastosowanie | Urzadzen do urzadzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, | (ekstow, obrazow,
filmow i urzadzefi do tworzenia tworzenia dzwigkow, filmow i | dzwiekow, filmow i | 4, ol ow, filmow i
animacji tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacj| I’\lie wie jak
elektronicznych te,kSt,(’W: ObTaZé‘,’V’ ] te,kSt,(’W: ObTaZé‘,’V’ .| We wspotpracy z Z pomocg importuje | ; ortovlvaé zdiecia z
1 qodzi . . dzwiekow, filmow i dzwiekow, filmow i . S . . p 1 ]
(1 godzina) tekstow, obrazow, N N innymi importuje zdjecia z aparatu aparatu cyfrowego i
dowickow. filmowi | animaci. animacji. v o ia | AP g
zwigkow, filmow i C o zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje jak zapisywac je w
Podstawa animacyl. samOdZ.leIm? . Importuje zdjecia z cyfrowego i je wpliku oraz pliku oraz korzystaé¢
rogramowa: Samodzielnie 1mp0rtuje zd]q-c1az aparatu CyfrOWGgO, HSTH H kOI‘Z sta z ,
prog zapisuje je w pliku A% .
; ‘e zdieci aparatu cyfrowego skanuje dokument : Z programow.
1.2, 1.3, 1IV.1, importuje zdjecia z parat 90, nuje d "NY, | oraz korzysta z programow:
V.2, V.1, V.2 aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, | zapisuje je w pliku,

programow:




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
podstawy | podrecz Ocena celujaca dopuszczajaca
programowej niku
skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwigku | Rejestrator dzwigku i
zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity. i Audacity. Audacity.
korzysta z programow: Rejestrator dzwigku
programow: Rejestrator dzwigku i | i Audacity.
Rejestrator Audacity.
dzwigku, Audacity
oraz wyjasnia innym
ich obstugg.
28. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedna | jednej sytuacji, w
sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacje, w ktorej ktorej internauta
moze nie czuc sig moze nie czu¢ si¢ czué si¢ bezpieczny. | czué si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czu¢ sig
beZp'eCZ,ny,oraZ . | bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czué si¢ bezpieczny. | bezpieczny. Nie
uzasadnia, jak unikaé | wyjagnia na czym etyczne etyczne Po wyjaénieniu rozumie pojgc:
Bezpieczenstwo, tego typu .Sytuécjl" polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie | etyczne
cyfrowa Rozumie i wyjasnia | postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne postgpowanie z
toZsamos$¢ oraz Innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z mformaqam_l i
wlasnosé konkretnych poszanowanie wlasnogci whasnosci informacjami i poszanowanie
intelektualna L ekei przyktadach na czym | wiasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie Yv%asnoéci .
25 % | polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | whasnosci intelektualnej.
(1 godzina) postqpov&fanie.: z Aktywn_le zespotowe;j. w pracy zespotowej. | intelektualnej. Nie uczestniczy w
lnformaqaml i uczestnlczy w pracy Niechetnie pracy zespolowe;.
Podstawa poszanowanie zespolowe. uczestniczy w pracy
programowa: Yv%asnoéci . zespolowej.
1.3, 1V.2, V.1, intelektualne;.
V.2, V.3 Aktywnie i tworczo

uczestniczy w pracy
zespotowe;j.




Temat lekgji,

Wymagania programowe

liczba godzin, Nr
Lp. | odniesienie do | lekcji w Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna | Ocena dopuszczajgca | Ocena niedostateczna
podstawy | podrecz Ocena celujaca
programowej niku
29. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Szeroko wypowiada si¢| Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspotpracy z Z pomoca wypowiada | Nie wypowiada si¢ na
na temat faktow z temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | si¢ na temat faktéw z | temat faktow z historii
Rozwdj historii i.nf’or.matyki historii informatyki historii_informatyki si¢ na te"rr_1at faktow _ historii informatyki. Z| informatyki. Nie
informatyki na oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z hlstc_Jru_ mfgrmatykl. pomoca wymienia wymienia zadnych
przestrzeni lat. wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w Wymienia kilka kilka przyktadow przyktadow
Przyklady komputeryzacji i komputeryza}q ii komputeryza_tcl ii przyktadéw zastosowan zastosowah
zastosowarl ypowszechnlenlu ypowszechnlenl.u _ ypowszechnlenl_u | zastosowani informatyki. informatyki.
Lekcja 26. mter_netu. _ internetu. Wymienia | internetu. Wymienia | informatyki.
) Zna i omawia przyktady przyklady
(1 godzina) przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan
informatyki w réznych | informatyki w informatyki oraz
Podstawa dziedzinach zycia i roznych dziedzinach | negatywne i
programowa: zawodach oraz zycia 1 zawodach pozytywne aspekty
1.5, 1.3, IV.3, wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju informatyki.
V.4 negatywne i negatywne i
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. | rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




